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TEQBALL

TEQBALL HAUPTREGELN

EIN TEQBALL-SPIEL WIRD UBER ZWEI GEWINNSATZE GESPIELT.
JEDER SATZ WIRD GESPIELT, BIS EIN SPIELER / EINE MANNSCHAFT 12 PUNKTE ERREICHT HAT.

DER ENDGULTIGE ENTSCHEIDENDE SATZ MUSS MIT MINDESTENS ZWEI PUNKTEN VORSPRUNG
GEWONNEN WERDEN.

JEDER SPIELER / JEDE MANNSCHAFT HAT ZWEI VERSUCHE, EINEN ERFOLGREICHEN
AUFSCHLAG DURCHZUFUHREN.

DIE SPIELER / DIE MANNSCHAFTEN WECHSELN NACH JEWEILS VIER PUNKTEN DEN AUFSCHLAG.
DER BALL KANN NICHT NACHEINANDER VON DEMSELBEN KORPERTEIL BERUHRT WERDEN,

EIN SPIELER / EINE MANNSCHAFT KANN DEN BALL NICHT NACHEINANDER
MIT DEMSELBEN KORPERTEIL ZURUCKSPIELEN.

JEDER SPIELER / JEDE MANNSCHAFT DARF DEN BALL MIT MAXIMAL 3 BERUHRUNGEN
DURCH EIN KORPERTEIL MIT AUSNAHME DER HANDE UND ARME ZURUCKSPIELEN.

M DOPPEL MUSSEN BEIDE SPIELER DER MANNSCHAFT DEN BALL BERUHREN,
BEVOR ER ZURUCKGESPIELT WIRD.

IM FALLE EINES KANTENBALLS WIRD DER BALLWECHSEL WIEDERHOLT.
WAHREND DES SPIELENS KONNEN WEDER DER TISCH NOCH DER GEGNER BERUHRT WERDEN.
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